MEHANIKA II - Ispit 30.01.08. I

\ Srel (t)

1. Kruzna ploca rotira u horizontalnoj ravnini

po zakonu ¢ =% ;2(;4q). Po rubu ploce u
pr 4

kruznom Zzlijebu, giba se kuglica relativno u

odnosu ploce po zakonu ;) :i,[.,Z(m).
re 8
Pocetni polozaj prikazan je na slici. Treba

odrediti:

a) apsolutnu brzinu (iznos i vektor)
b) apsolutno ubrzanje (iznos i vektor)

kuglice u trenutku t=2s.
(20 bodova)

2. Prikazani sustav giba se u ravnini crteza. U
prikazanom trenutku poznata je brzina ~N
tocke A: v,=2,5 m/s=const. Treba odrediti
vektor kutne brzine i vektor kutnog
ubrzanja stapa BC u tom trenutku.

(20 bodova)

3. Cestica tezine G = 4 N miruje na hrapavoj P [N P
horizontalnoj podlozi (x = 0,25), kad na A
nju pocne djelovati sila P koja se u vremenu 50
mijenja prema prikazanom dijagramu. ’ =

Treba odrediti vrijednosti, i nacrtati
dijagrame a(t), v(t), s(t) za vrijeme gibanja
Cestice. >t [s]

10
(20 bodova)

4. Kruzna plota mase m=12 kg, polumjera
R=0,2 m miruje zglobno spojena u A i szt
objesana na nit bez mase u B (u vertikalnoj
ravnini). U jednom trenutku na plocu
djeluje impuls S=5 Ns. Treba odrediti:

a) kutnu brzinu ploce (iznos i vektor)
b) kineti¢ku energiju ploce
c) reaktivhe impulse u spojevima

(20 bodova) T S

5. Prikazan mehanicki sustav miruje pridrzan
u vertikalnoj ravnini tako da je opruga
nenapregnuta. U jednom trenutku nit BC se
presjeCe. Treba odrediti:

a) zakon slobodnih oscilacija tocke B
b) period slobodnih oscilacija
koje ¢e nastati nakon presjecanja niti.

Disk ima masu m=10 kg i polumjer R=0,6 m.

Krutost opruge 100 kN/m

(20 bodova)

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE SA POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...



MEHANIKATI - Ispit 06. 02. 2008.

1. Automobil se priblizava semaforu brzinom od 54 km/h. U trenutku kad je udaljenost automobila do
semafora iznosila 45 m upali se Zuto svijetlo. Da bi prosao semafor, voza¢ po&ne jednoliko ubrzavati
dok na postigne brzinu od 64,8 km/h. Nakon toga ne ubrzava (nastavi voZnju s konstantnom brzinom) te
prode kroz semafor nakon 1,4s voznje jednolikom brzinom. Koliko traje Zuto svijetlo ako je automobil
pro§ao semafor neposredno prije crvenog? Koliko je ubrzanje automobila?

2. Djedak se igra autiéem na stolu visokom 100 em. Na podu pored stola postavljen je tepih duZine 2m.
Auti¢ moZemo zamijeniti Eesticom. Treba odrediti:
a) kojom brzinom djecak treba gurnuti autic, da auti¢ pri padu na pod ne padne na tepih?
b) jednadZbu trajektorije autica '
¢) brzinu kojom auti¢ udari u pod
d) ubrzanje autiéa u trenutku udara u pod
¢) normalnu i tangencijalnu komponentu ubrzanja neposredno prije udara u pod
f) polumjer zakrivljenosti trajektorije u togki neposredno prije udara u pod

3. Stap teZine G=2 kN duljine L=1,5 m sa

dodatnom &esticom teZine G na vrhu, pofne [-_IG
gibanje iz prikazanog poloZaja. Treba odrediti
reakciju u zglobu A u trenutku kada Stap
prolazi kroz horizontalni poloZaj.
G,L

4, Kruzni disk radiusa R=1,5m sa dodatnom
gesticom mase m=3kg, miruje poloZen na
glatku horizontalnu podlogu (u ravnini crteZa).
Disk je vezan za zglob A uZetom bez mase,
koje je namotano na rub diska. U jednom
trenutku na centar diska djeluje impuls
S=12Ns. Treba odrediti:

a) reaktivni impuls u zglobu u trenutku
djelovanja impulsa

b) kineti¢ku energiju mehanickog sustava
nakon djclovanja impulsa

5. Kuglica A mase mu=0,1kg udari brzinom
va=4m/s u kuglicu B koja miruje uz kuglicu
C, na horizontalnom glatkom stolu kao §to je
prikazano na skici. Sraz svih kuglica idealno je
elasti¢an. Masa kuglica B i C je mg=m¢=0,2kg
Treba odrediti velitinu brzine svake
kuglice nakon sraza. Smjerovi brzina nakon
sraza prikazani su na skici.

VAZNO: RIESENJA MORAJU SADRZAVATI CRTEZE S POTREBNIM OZNAKAMA 1 KOTAMA! PRIJE
NUMERICKOG RJESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI STAVAK (npr Ekin+Epot=const) NAPISAN
POMOCU OPCIH OZNAK A NAZNACENIH NA SKICL

NA KRAJU POSTUPKA RIESAVANJA SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b) ...
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MEHANIKA II - Ispit 13.02.08.

1. U prikazanom polozaju mehanizma kutna
brzina Stapa I iznosi w;=1 r/s, a kutna g
akceleracija $tapa I &=1 r/s?. Treba ™

L. wi, &r

odrediti: f\

a) brzinu (iznos i vektor) tocke D i kutne $ E
brzine svih Stapova u tom trenutku g D *

b) ubrzanje (iznos i vektor) tocke D i kutna 4 m | 4m |
ubrzanja svih stapova u tom trenutku. | |

(20 bodova)

2 kN I Mp=10 kNm
I

2. Treba odrediti vertikalnu reakciju u lezaju D
primjenom stavka o virtualnom radu. S
(20 bodova) ™

3. Na materijalnu cesticu tezine G=3 N koja = 4 | 4m |
miruje na hrapavoj horizontalnoj podlozi 1 n | |
(©#=0,3) pocne djelovati sila koja se mijenja
u vremenu prema prikazanom dijagramu.

Treba odrediti:

a) brzinu materijalne Cestice u trenutku t=6 s A m » P

b) vrijeme koje ¢e proéi od poletka 42,0F - - - - - T
djelovanja sile do zaustavljanja '
materijalne tocke. !

1
1

(20 bodova)

u=0,3

>t [s]

4. Dvije kuglice zanemarivih dimenzija mase
m;=2 kg te m,=3 kg kruto su spojene na
krajeve Stapa duljine L=5 m bez mase.
Stap s kuglicama miruje pridrzan u pcicid
vertikalnoj ravnini. Nakon uklanjanja X

pridrzanja treba odrediti: a /11
a) pomak kuglice m;, od pocetnog polozaja g:
prije udara u horizontalnu podlogu H
b) brzinu kuglice m; prije udara u ms
horizontalnu podlogu.
(20 bodova) 7

5. Prikazan mehanicki sustav miruje pridrzan
u vertikalnoj ravnini tako da je opruga
nenapregnuta. Nakon uklanjanja pridrzanja

A
sustav pocne oscilirati. é
m=9 kg, k=30000N/m k
|
[

3m

Treba odrediti:
a) period slobodnih oscilacija |

b) zakon oscilacija tocke B.

(20 bodova)

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE .S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...



MEHANIKA II - Ispit 20.02.08.

1. U prikazanom poloZaju mehanizma brzina =— %“ B

tocke C iznosi vc=5 m/s, a akceleracija ————t———-
tocke C ac=10 m/s?. Treba odrediti:

a) brzinu (iznos i vektor) tocke D i kutne
brzine svih diskova u tom trenutku.

b) ubrzanje (iznos i vektor) tocke D i C
ubrzanja svih diskova u tom trenutku.

(20 bodova) 3m 4 m

2. Polukruzna plo¢a R=3m klizi po glatkoj
podlozi u horizontalnoj ravnini po zakonu —
x(t)=t*/3(m). Na plo&i se nalazi Zlijeb u St
kojem kuglica klizi po zakonu s(t)=t3/9(m).

(20 bodova)

v v ; . 3m
PocCetni polozaj je prikazan na slici, a
gibanje se odvija u smjeru strelica. Treba
odrediti:
R S
a) apsolutnu brzinu (iznos i vektor). x(0)
b) apsolutno ubrzanje (iznos i vektor). | 3m | 3m |
kuglice u trenutku t=3s. ! | !
(20 bodova) 2z
2L
3. Stap miruje pridrzan u vertikalnoj ravnini. 2m ,
U trenutku uklanjanja pridrzanja potrebno L g
je odrediti reakciju u zglobu A. m \
m=2 kg, L=3m.
(20 bodova) ——AA
4. Cestica mase m=2 kg miruje na hrapavoj h=2
kosoj podlozi (p=0,3, a=15°). Nakon ,
djelovanja impulsa S=20 Ns Cdestica se
po¢ne gibati. Treba odrediti do koje '
udaljenosti h ¢e Cestica dospijeti.
(20 bodova)
5. Prikazan mehanicki sustav miruje pridrzan s
u vertikalnoj ravnini tako da je opruga
nenapregnuta. Nakon uklanjanja pridrzanja
sustav pocne oscilirati.
L=2 m, mp.=1kg/m?, k=30000 N/m m L
Treba odrediti:
a) zakon oscilacija tocke B. g B
b) maksimalnu brzinu (vnax) tocke B. A k
|
l

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE .S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...




MEHANIKA Il - Ispit 09. 06. 2008.

1. Automobil se priblizava semaforu brzinom od 54 km/h. U trenutku kad je udaljenost automobila do
semafora iznosila 45 m upali se Zuto svijetlo. Da bi prosao semafor, voza¢ pocne jednoliko ubrzavati
dok na postigne brzinu od 64,8 km/h. Nakon toga ne ubrzava (nastavi voznju s konstantnom brzinom) te
prode kroz semafor nakon 1,4s voznje jednolikom brzinom. Koliko traje Zuto svijetlo ako je automobil
prosao semafor neposredno prije crvenog? Koliko je ubrzanje automobila?

2. Djecak se igra auti¢em na stolu visokom 90 cm. Na podu pored stola postavljen je tepih duzine 2m.
Auti¢ mozemo zamijeniti Cesticom. Treba odrediti:
a) koju minimalnu brzinu treba imati auti¢ na rubu stola, da pri padu na pod ne padne na tepih?
b) jednadzbu trajektorije autica
¢) brzinu kojom auti¢ udari u pod
d) ubrzanje auti¢a u trenutku udara u pod
e) normalnu i tangencijalnu komponentu ubrzanja neposredno prije udara u pod
f) polumjer zakrivljenosti trajektorije u tocki neposredno prije udara u pod

3. Stap tezine G=6N, duljine L=2,5m s

dodatnom cesticom tezine G;=3N na vrhu, @G
po¢ne gibanje iz prikazanog polozaja. Treba

odrediti reakciju u zglobu A u trenutku kada

Stap prolazi kroz horizontalni polozaj. oL

4. Kruzni disk radiusa R=2 m sa dodatnom
Cesticom mase m, miruje polozen na glatku
horizontalnu podlogu (u ravnini crteza). Disk
je vezan za zglob A uzetom bez mase, koje je
namotano na rub diska. U jednom trenutku na
centar diska djeluje impuls S=10Ns. Treba
odrediti:

a) reaktivni impuls u zglobu u trenutku
djelovanja impulsa

b) kineti¢ku energiju mehanickog sustava
nakon djelovanja impulsa

5. Kuglica A mase ma=0,1kg udari brzinom
vao=4m/s u kuglicu B koja miruje na
horizontalnom glatkom stolu kao Sto je
prikazano na skici. Sraz kuglica idealno je
elastican. Masa kuglica B je mg=0,3kg

Treba odrediti vektor i veli¢inu brzine
kuglice B nakon sraza. Smjer brzine kuglice A
nakon sraza prikazan je na skici.

VAZNO: RJIESENJA MORAJU SADRZAVATI CRTEZE S POTREBNIM OZNAKAMA I KOTAMA! PRUJE
NUMERICKOG RJESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI STAVAK (npr Ekin+Epot=const) NAPISAN
POMOCU OPCIH OZNAKA NAZNACENIH NA SKICL

NA KRAJU POSTUPKA RIESAVANJA SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RJESENJA TRAZENA POD a), b) ...



MEHANIKA II - Ispit 30.06.08.

1. U prikazanom polozaju mehanizma kutna
brzina Stapa I iznosi w;=1 r/s, a kutna g
akceleracija $tapa I &=1,5 r/s®. Treba ™

L. wy, &r
odrediti: (\
a) brzinu (iznos i vektor) tocke D u tom $ E
7 D 7]

trenutku

b) ubrzanje (iznos i vektor) tocke D u tom 3m | 4m |
trenutku. | |

(20 bodova)

12 kN 1]

2. Treba odrediti horizontalnu komponentu
reakcije u lezaju D primjenom stavka o
virtualnom radu.

Mp=10 kNm

3m

(20 bodova)

R
3. Na materijalnu Cesticu mase m=3 kg koja f/ % 4 m %

miruje na hrapavoj horizontalnoj podlozi
(#=0,15) pocne djelovati sila koja se
mijenja u vremenu prema prikazanom
dijagramu. Treba odrediti:

a) brzinu materijalne Cestice u trenutku t=6 s A m » P

b) vrijeme koje ¢e proci od pocetka 24,0F - - - - - =
djelovanja sile do zaustavljanja '
materijalne tocke. !

1
1

(20 bodova)

u=0,15

>t [s]

4. Dvije kuglice zanemarivih dimenzija mase
m;=3 kg te m,=2 kg kruto su spojene na
krajeve Stapa duljine L=5 m bez mase.
Stap s kuglicama miruje pridrzan u it
vertikalnoj ravnini. Nakon uklanjanja X
pridrzanja treba odrediti: o /M ;

a) pomak kuglice m, od pocetnog polozaja g
prije udara u horizontalnu podlogu !

3m
<

b) brzinu kuglice m; prije udara u
horizontalnu podlogu.

(20 bodova) 7 o i 7

5. Prikazan mehanicki sustav miruje u
vertikalnoj ravnini. Nakon uklanjanja tereta
G; sustav pocne oscilirati tako da je poznat BD

zakon oscilacija tocke B:
ys=0,02-cos 50t
Treba odrediti:
[
[

a) veli¢inu uklonjenog tereta G, L/3

2L/3 |
b) krutost opruge k. !

Masa Stapa iznosi m=20 kg, a duljina stapa L=3 m.

(20 bodova)

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE .S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...



ISPIT 07.07.08.

1. Gibanje materijalne totke zadano je jednadzbama: x=3t, y=12t-9t2 .
Treba:
a) Odrediti fankciju i nacrtati trajektoriju po kojoj se giba tocka
b) Odrediti u kojem trenutku trajektorija presjeca 0s X
¢) odrediti brzinu i ubrzanje festice u tom trenutku (odredenom pod b)
d) iz kinematskih veli¢ina (brzine i ubrzanja) odrediti polumjer zakrivljenosti
trajektorije u trenutku pod b)
e) odrediti veli¢inu tangencijalne komponente ubrzanja u istom trenutku

2. Kvadratna ploéa ABCD giba se u ravnini XY. U jednom trenutkt polozaj plofe odreden je
slijedeéim koordinatam tocaka A, B i C u metrima:
x4=0, y4=0; x5=3,yp=0; xc=3,yc=3.
U promatranom trenutku poznati su podaci:

§,==3i +6] [m/s], Ve, =12. [m /5],
i,=0 [m/A], &=-lk [rad/s].
Treba odrediti:-

a) vektor kutne brzine ploce

b) vektor i iznos brzine totke D

¢) vektor i iznos ubrzanja tocke D

d) poloZaj trenutnog centra brzine grafickim postupkom (ofitati koordinate)
e) polozaj trenutnog centra ubrzanja

3. Cestica tezine G=2,5 N poéne se gibati iz
prikazanog poleZaja po glatkoj podlozi u
vertikalnoj ravnini.

Ravna ploha nastavlja tangentno na
kruznu.Treba odrediti

a) brzinu estice u najniZoj tocki podloge
b) pritisak na podlogu u istoj tocki

h=2m

4. Prikazani disk promjera 0,7m, mase Skg
na koji je dodana Gestica mase 2kg miruje
na horizontalnoj glatkoj podlozi u plohi
crteza. Treba odrediti brzinu centra diska
i ukupnu kineticku energiju sustava
neposredno nakon djelovanja impulsa
S=6Ns.

0,7m

o Stap sa dvije dodatne ¢estice miruje u
prikazanom polo¥aju. U jednom trenutku A
maglo se ukloni &estica u tocki B. Treba AN %
k

odrediti zakon oscilacija totke B na Stapu
i vlastiti period slobodnih oscilacija.

L=200 cm, m= 4 kg, k=24000N/m I | 5

SVA RJESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA CRTEZU.
NA KRAJU SVAKOG ZADATKA PREGLDENO NAPISATI RIESENJA

SVAKI TOCNO RIJESENI ZADATAK NOSI 20 BODOVA.



Mehanika II - ispit 25.08.08.

1. Gibanje ¢estice zadano je vektorskim izrazom 7 =(2+ 1) +(t* -=2)] . Treba:
a) odrediti vektorske izraze za brzinu i ubrzanje
b) odrediti skalarne izraze za brzinu i ubrzanje
¢) odrediti jednadzbu trajektorije i nacrtati dio trajektorije po kojem se giba Zestica

d) odrediti skalarnu funkciju zakona gibanja po trajektoriji s(?)
{20 bodova)

2. Cijev savijena u prsten polumjera R=3(m) kruto je spojena (zavarena) za kraj B Stapa AB duZine
1(m) tako da je tap u smjeru normale na kruznicu prstena u ravnini xy. U cijevi se nalazi kuglica K.
U trenutku /=0 tocka A je u ishodistu (x,=0), totka B leZi na osi x (tako da je x=1.0 m), a kuglica K
je na max. udaljenosti od tocke B (poloZaj kuglice K na osi x je xx =7.0 m). Stap rotira oko zgloba u
to¢ki A po zakonu

g; — —%t k (rad).

Gibanje kuglice u cijevi zadano je skalarnom funkcijom s(#) u smjeru suprotno od kazaljke na satu

s(t)=

2
3”; (rad}.

a) nacrtati poloZaj cijevi i kuglice u cijevi u pofetnom trenutku
b) nacrtati poloZaj cijevi i kuglice u cijevi za trenutak =2 (s) i za taj poloZaj odrediti:
¢} vektore svih komponenti brzine i ubrzanja, i prikazati ih na crtezu

d) iznos apsolutne brzine i iznos apsolutnog ubrzanja kuglice
(20 bodova)

3. Cestica teZine G =10N miruyje na

hrapavoj horizontalnoj podlozi (x = 0,2), P [N}
kad na nju po¢ne djelovati sila P koja se u t p G=10N
vremenu mijenja prema prikazanom 5
dijagramu. Treba odrediti vrijednosti i N

S 2= u=02
nacrtati dijagrame (a,t), (v,t), (s,t) za sve |
vrijeme do zaustavljanja festice. 3 10 o tis]

(20 bodova)

4, Kuglica A mase 2kg tma u poloZaju 1
brzinu v;=6m/s. Treba odrediti brzinu
kuglice prije i nakon sraza sa vertikalnim
zidom. Podloga je hrapava. Koeficijent
restitucije je e=0,5. Na kojoj udaljenosti
od zida ée se kuglica zaustaviti?

(20 bodova)

5. Na prikazani mehani¢ki sustav koji miruje
u horizontalnoj ravnini djeluje impuls
S=7,8 Ns prema slici. Masa plote je
3,0kg/m® a krutost opruge je 400N/m.
Treba odrediti:

a) zakon oscilacija to¢ke B

b) maksimalnu kineti¢ku energiju
sustava

¢) maksimalno ubrzanje totke B

{20 bodova)

VAZNO:

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE SA POTREBNIM OZNAKAMA ! KOTAMA KOIJE SE KORISTE!

PRUE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI STAVAK (npr Ekin+Epot=const) KOJI JE NAPISAN
POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA CRTEZU

NA KRAJU RIESENJA SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), ¢} ...



MEHANIKA II - Ispit 01.09.08.

1. Pravokutna plo¢a rotira u horizontalnoj
ravnini po zakonu ¢,(t). Istovremeno se po

L
plov(”:i unljltar. kruir)og ilijel_)a radijusa R=3m / \\> 2
pocne gibati kuglica relativho u odnosu na ®
plou po zakonu s(t). Poletni poloZaj pr
prikazan je na slici. Treba odrediti:
a) apsolutnu brzinu (iznos i vektor)
b) apsolutno ubrzanje (iznos i vektor)

kuglice u trenutku t=2s ako je zadano:
V4 3
(ppr =Zt2(rad), S(t)rel :Z”'t2(m) I |
(20 bodova)

2. Prikazani sustav giba se u ravnini crteza. U ~
prikazanom trenutku poznata je brzina
tocke A: vuy=3m/s=const. Treba odrediti
vektor kutne brzine i vektor kutnog N
ubrzanja tijela I u tom trenutku.

(20 bodova)

3. Tri kuglice jednake mase m=8kg povezane
sa tri zglobno spojena Stapa jednake m;
duljine /=2m, miruju na horizontalnoj
glatkoj podlozi. Treba odrediti brzinu
kuglice 1 nakon udara impulsa S=20Ns,
koji djeluje u smjeru Stapa koji spaja
kuglicu 2i 3. ms m; S

(20 bodova)

4. Cestica mase m=3kg miruje na hrapavoj h=>?
kosoj podlozi (u=0,3, a=20°). Nakon .
djelovanja impulsa S=30Ns C(estica se 5
po¢ne gibati. Treba odrediti do koje !
udaljenosti h ¢e Cestica dospijeti.

(20 bodova)

5. Prikazani mehanicki sustav miruje pridrzan
u vertikalnoj ravnini tako da je opruga
nenapregnuta. U jednom trenutku nit BC se
presjeCe. Treba odrediti:

a) zakon slobodnih oscilacija tocke B
b) period slobodnih oscilacija
koje ¢e nastati nakon presjecanja niti.

Disk ima masu m=20kg i polumjer R=0,8 m.

Krutost opruge 200 kN/m

(20 bodova)

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE .S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...



MEHANIKA II - Ispit 08.09.08.

1. KruZna plo¢a radijusa R=2 m rotira u Z
horizontalnoj ravnini po zakonu g,(t).
Istovremeno se po plo¢i unutar Zlijeba X

po¢ne gibati kuglica po relativnom u
zakonu s, (t) iz toCke A. Pocetni polozaj
prikazan je na slici. Odrediti: A

Ppr

a) apsolutnu brzinu (iznos i vektor) Srel
b) apsolutno ubrzanje (iznos i vektor)

kuglice u trenutku t=2 s ako je zadano:
3z 2
O =g L (rad), SO =T(M) ‘ 2,50 2,50 2,00 2,00

-
(20 bodova) 100 kNm n 50 kN

VR o

’ n

2. Treba odrediti moment savijanja u presjeku
n-n primjenom stavka o virtualnom radu.

(20 bodova)

5,00

3. Tri materijalne to¢ke jednake mase m=2 kg Y O
povezane s tri zglobno spojena Stapa bez m;
mase, jednake duljine /=1 m, miruju na
horizontalnoj glatkoj podlozi. Odrediti:

a) kutno ubrzanje zadanog sustava
b) ubrzanje tocke 1 ms mo

u trenutku kad na tocku 2 pocne djelovati
sila F=10 N. F

(20 bodova)

3,00

4. Prikazani mehanizam giba se u ravnini XY.
U polozaju danom na slici zadano je:

Va= 7m/s,  as=-14 m/s’

Va, aﬂ
3,00

Odrediti: a) brzinu i ubrzanje tocke B E ¥
b) kutnu brzinu i ubrzanje stapa. A

4,00 3,00
(20 bodova) ‘4—44—»‘

5. Prikazani mehanicki sustav miruje u
vertikalnoj ravnini (u ravnoteznom polozaju
je). U jednom trenutku vrh Stapa A povuce
se prema gore za 2 cm i pusti. Odrediti: . B

yo=2 cm| mes=1 kg/m .mv—3 B
a) zakon slobodnih oscilacija Cestice B A e=3 K9

b) maksimalno ubrzanje Cestice B “ §k=1200 N/cm
IZ m | 2 m 3m |

koje ¢e nastati nakon pustanja stapa.

(20 bodova)

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE .S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...



MEHANIKA II - Ispit 15.09.08.

1. Materijalna tocka mase m= 2 kg miruje na P [N] p m =2kg
hrapavoj horizontalnoj podlozi kad na nju y
poc¢ne djelovati sila P koja se u vremenu r >
mijenja prema zadanom dijagramu. 8 5 0,2
Odrediti dijagrame (a,t), (v,t), (s,t) za 4
vrijeme gibanja materijalne tocke.
>t [s]
(20 bodova) 2 7
C
2. Prikazani mehanizam giba se u ravnini XY. I
U polozaju danom na slici zadano je: °
S
w;= 1r/s, g =2r/s? © 3.00 3.00
Odrediti: a) brzinu i ubrzanje tocke C, v AL & { .
b) kutnu brzinu i ubrzanje tijela. PaN 4
(20 bodova) o
<
€, W
B A
3. Prikazani  $tapni  sustav  jednoliko am 2Ll
distribuirane mase m=4 kg/m' miruje —+ %
pridrzan u vertikalnoj ravnini. Nakon B > 1
uklanjanja pridrzanja pocinje gibanje. Za é
taj trenutak odrediti: ‘ : .
|
a) vektor kutne brzine i kutne akceleracije 1 g ~N
b) reakcije u nepomi¢nom lezaju B M
(20 bodova)
—2m
4. Pravokutna ploéa mase m=3,5 kg/m’ s IS
materijalnom Cesticom mase m=7 kg g T
miruje na horizontalnoj glatkoj podlozi. U
jednom trenutku na prikazani sustav
djeluje impuls S= 15 Ns. Za taj trenutak g
odrediti: ™
a) brzinu tocke B
b) kineticku energiju sustava
4. ﬂ_

(20 bodova) B
2
5. Prikazani mehanicki sustav miruje u S=20 Ns
horizontalnoj ravnini. U jednom trenutku na >0 -+
prikazani sustav djeluje impuls S= 20 Ns. A
Odrediti:
y g
a) zakon slobodnih oscilacija tocke A _|m=35kg/m]
b) maksimalnu brzinu tocke A i
koje ¢e nastati nakon djelovanja impulsa. S
~
(20 bodova) }\/vvvg.

k=20000 N/m B ms=7kg

SVA RIESENJA MORAJU SADRZATI CRTEZE .S POTREBNIM OZNAKAMA KOJE SE KORISTE PRI
POSTAVLIANJU ZADATAKA! PRIJE NUMERICKOG RIESAVANJA POTREBNO JE NAVESTI OPCI
STAVAK (npr Ekin+Epot=const) I NAPISATI GA POMOCU OPCIH OZNAKA NAVEDENIH NA
CRTEZU.

NA KRAJU SVAKOG ZADATKA ISKAZATI RIESENJA TRAZENA POD a), b), c) ...
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